LES JEUX DE SOCIETE

A UTILISER SANS MODERATION,



JEU : UNO
Reconnaitre les nombres







JEUX POUR DEVELOPPER L'OBSERVATION ET LA CONCENTRATION

[LELYNX]

Seras-tu aussi rapide?

Lo



2 jeux faciles a mettre en
place



HE IMAGINATLON REE




L7 Proposer le méme modéle pour tous

as L'enseignant a disposé une mini-collection de bouchons sur un plateau. Elle sert de

Atelier dirigé « modele ».
de 5 a 6 enfants.

Chaque enfant, a son tour, se léve et va chercher, en une seule fois, les bouchons dont
il @ besoin pour reproduire la mini-collection modéle sur son propre couvercle. Lorsque
tous les enfants ont terminé, I'enseignant organise une mise en commun qui porte ala
fois sur la production de chacun comparée au modele et sur les méthodes utilisées.

Le fait d'avoir tous le méme modele fa-
vorise la mise en commun en fin de tache.
Chaque enfant doit avoir construit la méme
collection (que le modeéle et que celle de son
voisin). Il est donc possible de la décrire a la
fois en désignant les bouchons a l'aide de
leurs propriétés et en spécifiant les quanti-
tés : « Moi, j'ai pris d'abord 1 rose, et puis les
2 bleus clairs ; pour les 3 bleus fonceés, j'ai pris
1, 2 et 3 pour ne pas me tromper. » Pour cela,
il est souhaitable de rester dans des « petites
collections ».

Vi Construire son modele

L'organisation est la méme, mais chaque enfant a cette fois-ci comme modéle une
mini-collection différente a construire.

En fin de tache, I'enseignant peut proposer aux enfants de vérifier la construction
de leur voisin, de maniére a renforcer l'intérét.



UN LIEN POUR DES JEUX SUR
INTERNET
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Le jeu des différences une occasion de trouver et de nommer
ce qui n'est pas pareil...
https://www.lumni.fr/jeu/jeu-des-differences

EVEIL
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